62 Fiche document n°D / Comment réviser les repéres géographiques en jouant ?

Il ATTENTION NE RIEN ECRIRE SUR CETTE FICHE. FICHE A RENDRE A LA FIN DE L'HEURE Il

Tu as 4 épreuves pour vérifier si tu connais bien ton cours. Tu joues en 1 contre 1, chacun son tour.
Dans chaque épreuve, le 1°" joueur qui commence gagne 3 points par bonne réponse. Le 2° joueur gagne 1 point par bonne

réponse.

1% épreuve. Le plus jeune commence.

— Indique pour chaque chiffre, la lettre correspondante.

1. isolement
2. contrainte
3. biodiversité

4, aménagement

5. ressources naturelles

2° épreuve. Le plus vieux commence.

® a.Nombre d'espéces et d'étres vivants sur un espace donné.

® b. Obstacle qui limite l'implantation des humains
et la mise en valeur de |'espace.

® c. Action volontaire de mise en valeur d’un espace.

® d. Diverses ressources minérales ou biologiques nécessaires
a la vie des humains et a leurs activités économiques.

® e.FEtatd'un lieu écarté, perdu.

— Compléte la Iégende en associant chaque figuré de la Iégende a une proposition indiquée en dessous de la carte.

® | e

Déserts chauds - forét dense - archipels - hautes montagnes - déserts froids

3¢ épreuve. Le plus jeune commence.

— Nomme les lieux 1, 3, 4, 5, 8, 9, 12 en les associant aux propositions suivantes : Himalaya, Groenland, Amazonie, Les
Rocheuses, Les Alpes, Antarctique, Cordillere des Andes.

4° épreuve. Le plus vieux commence.

— Montre et nomme sur la carte 4 continents et 3 océans.
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